Zagraj w logopedyczne kétko i krzyzyk!

Oznaczaj obrazki ruchomymi symbolami o i x [np. narysowanymi na nakretkach od mleka]. Za kazdym
razem, gdy oznaczasz obrazek wymawiaj jego nazwe. Mozesz uktadac zdania z nazwami obrazkéw.
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Zagraj w logopedyczne koétko i krzyzyk!

Oznaczaj obrazki ruchomymi symbolami o i x [np. narysowanymi na
nakretkach od mleka]. Za kazdym razem, gdy oznaczasz obrazek
wymawiaj jego nazwe.
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Jesli chcesz, pokoloruj obrazki.

Zagraj w logopedyczne koétko i krzyzyk!
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Oznaczaj obrazki ruchomymi symbolami o i x [np. nharysowanymi na
nakretkach od mleka]. Za kazdym razem, gdy oznaczasz obrazek
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wymawiaj jego nazwe.
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Jesli chcesz, pokoloruj obrazki.



Zagraj w logopedyczne koétko i krzyzyk!

Oznaczaj obrazki ruchomymi symbolami o i x [np. narysowanymi na
nakretkach od mleka]. Za kazdym razem, gdy oznaczasz obrazek

wymawiaj jego nazwe.
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Jesli chcesz, pokoloruj obrazki.
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Zagraj w logopedyczne koétko i krzyzyk!

Oznaczaj obrazki ruchomymi symbolami o i x [np. nharysowanymi na
nakretkach od mleka]. Za kazdym razem, gdy oznaczasz obrazek

wymawiaj jego nazwe.
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Jesli chcesz, pokoloruj obrazki.
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